Historie počítačů

Základem počítače je technologie založená na dvojkové soustavě, kterou již 3000 let př. n. l. objevil čínský císař Fou-Hi. Nejdříve se počítače vyvíjely jako velmi obrovské a těžké stroje, které se v 2. světové válce uplatňovaly hlavně jako šifrovací nebo dešifrovací stroj. Především také v druhé světové válce se první „počítače“ začaly objevovat. Teprve v roce 1940 mohli mít pracovníci monitory a klávesnice u sebe v kanceláři a nemuseli za počítačem chodit do jeho místnosti. Tento „počítač“ sestrojil Samuel Williams a mohl mít nanejvýš tyto tři terminály, tomuto typu se říká „mainframe“. V roce 1943 je dokončen počítač Mark 1, který měl čtvrt milionů dílů a vážil 30 tun. V roce 1945 vymyslel John von Neumann první počítač, který má uložené své instrukce v paměti a ne na destičce poseté dírkami podle, které počítač pozná, co má dělat. V roce 1948 je v Manchesteru postavem první doopravdový počítač Manchester Mark 1, který má své instrukce uložené v operační paměti. Roku 1963 Douglas Engelbart patentuje princip počítačové myši. První počítačový časopis se začíná vydávat roku 1966 a vydává ho Steven Gray a časopis se jmenuje Amateur Computer Society. Tento okamžik se považuje za pravý vývoj osobních počítačů. První Floppy disk (což je disketová mechanika vydává v roce 1967 Americká firma IBM. V roce 1969 firma Intel zahajuje výrobu 1 kb RAM a již v roce 1970 začíná vyrábět první mikroprocesor 4004, který je čtyřbytový, má kmitočet 108 KHz a jeho rychlost je 60 000 operací za sekundu. Čip se skládá z 2300 tranzistorů a může adresovat až 640 byte paměti. Firma Kenback Corporative vyvíjí první počítač Kenbeck – 1, který se prodává s cenou pod 750 USD a má 1 kb paměti.V roce 1972 se objevuje první 5.25“ palcová mechanika. 1975 Bill Gates a Paul Allen licencují interpret BASICu MITSu , svému prvnímu zákazníkovi a později zakládají společnost Microsoft. Firma v roce 1977 uvádí na trh první konzoly určenou na hry pro domácí použití, která slaví dost velké úspěchy. Roku 1980 je vydána jedna z nejúspěšnějších her Pacman, která později vydělá miliardy dolarů. Intel uvádí na trh svůj počítač 80386DX, který je tvořen 275,000 tranzistory a muže mít až 2 GB paměti. Mechanika CR-ROM se objevuje nenadále potom roku 1985 a je určená především pro hráče počítačových her. Procesor 80486DX, který obsahuje 80386, koprocesor a 8 kb paměti cache. Má 1,200,000 tranzistorů a dosahuje výkonu až 20MIPS. Po sametové revoluci se hranice vývoje digitální technologie daleko rozšiřují a počítače se stávají mnohem levnější a dostupnější. V roce 1990 vychází první časopis věnující se počítačovým hrám u nás a jmenuje se Excalibur. Procesor Pentium od firmy Intel se objevuje v roce 1993 a 3,100,000 tranzistorů a jeho 60 Mhz verze dosahuje až rychlosti 100MIPS. Windows 95 napomáhají, aby se internet WWW mohl hodně rozvíjet. Roku 1997 se objevuje procesor Intel Pentium 200 Mhz a umožňuje celkem plynulý běh složitých programů a her.Dnes se již počítače vyvinuly tak rychle, že se to skoro ani nedá postřehnout. 

